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*Warnung: Diese Präsentation enthält nicht alle Änderungen aber dafür Memes und Spoiler für den Film Avengers Infinity War. 



Themen der Präsentation

● Verdoppelung der Ressourcen

● Anpassungen (Orca, Rorqual, Laderaum)

● Residue-Mechanik

● Änderung der Mining-Module

● Neue Mining-Kristalle

● Gas Harvesting

● Hüllen Änderungen (Covetor und Hulk)

● Compression & Speculation (Abschluss)

● Industrial Cores

● Skills die entfernt wurden

● Skills die neu hinzugefügt wurden

● Industrie Änderungen (Cap Components etc.)

● Blueprints



Verdoppelung der Ressourcen

- Eis, Mineralien (außer Mercoxit), Gas wurden zum Patch verdoppelt.



Anpassungen (Orca, Rorqual, Laderaum)



Residue-Mechanik (aka. Waste)

- Dafür das es doppelt so viele Ressourcen gibt wurde eine neue Mechanik implementiert.
- Diese Mechanik sorgt für einen gewissen Verlust beim Abbauen der jew. Materialien.

- Wie wahrscheinlich und wie hoch der Verlust pro Zyklus ist hängt vom jeweilig eingesetzten Modul ab.
- Spekulation: evlt. kommen in Zukunft weitere Module und Rigs die den Verlust von Materialien verringern.

T1 vs T2 + Residue = Mehr Zeitaufwand und weniger Verlust vs weniger Zeitaufwand aber mit Verlust.



Beispiel 1: Residue mit T2 Mod. Stripminer

Wir minern mit einem T2 Strip Miner

Stein mit 65.000m³

- T2 Miner extrahiert 480m³ pro Zyklus
- Nach 100 Zyklen verliert der Stein zwischen 48.000m³ und 64.320m³.

- Warum schwankt der Wert?
- T2 Module 34% Chance auf Waste
- In 100 Zyklen haben wir im Schnitt 34 Zyklen wo der Stein 960m³ verliert anstatt 480m³

Residue Probability: %-Chance je Zyklus das die Residue-Mechanik greift.
Residue Volume Multiplier: 1x = (Verhältnis 1:1)  



Residue geht immer vor!
Im ersten Beispiel hatten wir einen Stein mit 65.000m³ und haben mit unseren T2 Miner so viel extrahiert , dass nur 
noch 680m³ vom aktuellen Stein übrig ist..

- Wenn wir jetzt nochmal unseren Strip Miner laufen lassen, Pech haben und Residue verursachen würden, 
werden wir diesmal nur 200m³  bekommen, da der Waste-Wert zuerst abgezogen wird.

- Sprich: Im Stein befinden sich nur noch 680m³ nach dem Zyklus würden 480m³ durch Residue 
verloren gehen, womit der Stein für uns nur noch 200m³ hat. 

- Diese 200m³ bekommen dann wir in den Cargo. 



Neue Mining-Kristalle

Die bisherigen Mining Kristalle bekommen mehrere Varianten:

Crystal A: Wie bisherige Kristalle (T1 und T2 Kristalle wurden umgewandelt zum Patch)

Crystal B: Schnellere Cycle Time aber mehr Waste-Chance

Crystal C:      Gedacht um Belts zu “resetten” bzw. PVP-Mining. (zerstören der Belts von Gegnern.)

Waste ist im Ledger sichtbar und laut CCP berechenbar!
Laser haben je nach Kristall neue Visuals!



Vergleich: S-Miner |T1 zu T2

Covetor mit T1 S-Miner Covetor mit T2 S-Miner & OHNE Kristall!



Vergleich: Kristall A | T1 zu T2

Covetor mit T2 S-Miner & T2 Kristall ACovetor mit T2 S-Miner & T1 Kristall A



Vergleich: Kristall B | T1 zu T2

Covetor mit T2 S-Miner & T2 Kristall BCovetor mit T2 S-Miner & T1 Kristall B



Covetor Änderungen

Vor dem Patch Änderungen zum Patch



Hulk Änderungen

Vor dem Patch Änderungen zum Patch



Gas

Alle Mining Barken und Exhumer können jetzt auch Eis und Gas im Cargo aufnehmen.
Zusätzlich sollen auch neue Gas Harvester als Module für Barken eingeführt werden.

<- Faktor x10 zu T2 “Scoops” <- Faktor x10 zu T1 “Scoops” 



Änderungen der Compression-Mechanik
(Verschoben auf 2022?)

Alle PI-Tiers sollen in einem der 
kommenden Patches an “Volumen” 
verlieren. (easier to haul)

Man hatte überlegt die r64 Moon 
Materialien (PI-Mat) in r4 Moons zu 
verlagern um diese interessanter 
(wertvoller) zu machen. (Angedeutet 
in diesem Patch zusammen mit 
Compression auf 2022 verschoben.)



Danke für die Aufmerksamkeit


